I.I.S  A.Gastaldi – G.C.Abba

classe 5D Ragionieri Programmatori


programma preventivo Modulare

di informatica generale  e  Applicazioni Gestionali

            corso della durata di 132 ore di cui 99 di attività di laboratorio
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INSEGNANTI:

prof.ssa Paola Biasotti, prof.ssa Siri Lucia

MODULO 1

ELEMENTI DI PROGRAMMAZIONE :  linguaggi del Web e paradigmi di programmazione

	LEZIONI E CONTENUTI
	OBIETTIVI
	ATTIVITÀ DI LABORATORIO
	TOOLS

	Linguaggi di marcatura

Linguaggio HTML:

· struttura globale di un documento

· Titoli, intestazioni , paragrafi, liste e commenti

· Collegamenti ipertestuali

· Tabelle, cornici 

· Trattamento delle immagini, mappe sensibili

· Inserimento del contenuto attivo in una pagina web, i moduli.

· Tecnologia ASP

I CSS:

· Proprietà  e valori

· Il Box-Model dei Css


	Acquisire competenze per realizzare un ipertesto in formato HTML:

· Saper usare i principali marcatori

· Conoscere i marcatori fondamentali per la formattazione di pagine;

· sapere inserire link e punti di ancoraggio;

· saper usare tabelle come griglie dinamiche;

· sapere strutturare a frame; 

· saper inserire immagini e realizzare mappe cliccabili

Acquisire competenze per realizzare ipertesti interattivi

· Saper usare moduli nell’interazione con server remoto

· Usare tecnologie di elaborazione lato server 

· Cenno ad un confronto con il linguaggio  PHP
· Saper definire proprietà e valori in fogli di stile

· Capire l’importanza dei CSS e l’uso delle CLASSI 

· Saper  impostare lo stile di una pagina con CSS per diversi media
	Utilizzo di editor di testo per realizzare semplici programmi con uso dei principali marcatori 

Uso di editor HTML free

Uso di elaboratore di immagini free

Utilizzo di WEB account su server remoto per realizzare semplici pagine con tecnologia  ASP e con linguaggio PHP

Uso di applicativi per creare pagine dinamiche interattive con attenzione alle scelte di stile (linguaggi PHP e CSS)

Uso di CSS per emulare mappe cliccabili 


	Dispense

on line

Blocco note

AlleyCode

GeoHtml

Manuali in linea

Account su

Hosting free:

Brinkster

e Altervista



	Linguaggi di scripting

· Elementi di base: costrutti fondamentali e operatori

· Controlli dei form tramite funzioni di scripting 

Paradigmi di programmazione

Gestione di informazioni 

Basi di dati

· Fondamenti di SQL: linguaggio di interrogazione non procedurale ”set-oriented”

durata  60 % ore
	· Introdurre contenuti attivi nelle pagine, interpretando linguaggi di scripting, consci della loro utilità

· Usare variabili non tipizzate tipiche dei linguaggi interpretati

· Saper leggere e modificare segmenti di codice in un linguaggio di scripting   

· Saper applicare le conoscenze pregresse mostrando di conoscere il concetto di classe e di oggetto

· Illustrare a confronto  il paradigma tradizionale e quello della programmazione event driven
· studiare un nuovo paradigma: quello della programmazione delle basi di dati

· Distinguere tra sistemi informativi  e sistemi informatici

· Impostare il progetto di base di dati: modellazione concettuale  (modello entità-associazioni).e modello logico

· Distinguere tra Dati e loro significato

· Conoscere sistemi per la Gestione di Basi di Dati (DBMS) nel confronto con archivi tradizionali. Transazioni: proprietà ACID.

· Saper illustrare concetti generali sulle basi di dati: modello, schema, vista;

·  il modello relazionale 

· Saper tradurre dallo schema concettuale in uno relazionale. 

· Saper ottimizzare la struttura logica: normalizzazione e denormalizzazione

· Conoscere la sintassi di un linguaggio di interrogazione di data base relazionali (SQL)

· Saper usare applicazioni per costruire DB relazionali locali

· Saper gestire moduli nell’interazione  con DB remoto
	Introduzione al linguaggio JavaScript
Uso dei principali costrutti in JavaScript 

(linguaggio con sintassi C like)

Uso di un linguaggio object based 

Uso di oggetti nella costruzione di applicazioni visuali

Esempi di gestione di eventi in JavaScript

Esempi d’uso di strumenti di editoria personale su web

Uso a confronto di tecnologie e linguaggi nell’ interazione con database remoti. Uso di interfaccia grafica PhpMyAdmin per amministrare DBMS MySQL 

Esempi di estrazione di dati

Uso della corretta sintassi SQL

Uso di dialetti SQL: linguaggio di programmazione (procedure/funzioni permanenti, triggers)

Efficienza: gli indici.

Sicurezza: le autorizzazioni SQL.
	Dispense

Manuali in linea

Account su

Brinkster

Access

e OOBase

MySQL

Account su

Altervista

EasyPHP

	Verifica 
	Capacità d'uso delle conoscenze [l'acquisizione delle competenze si verificherà in fase di progetto]: sviluppo di  pagine ipermediali; realizzazione di dispense MMD illustrate con mappe concettuali; lettura e costruzione di funzioni di scripting con gestione di eventi; progetto  di una semplice base di dati relazionale, interrogazioni a DB remoto


MODULO 2

Costruzione di SISTEMI di TELECOMUNICAZIONI 

	LEZIONI E CONTENUTI
	OBIETTIVI
	ATTIVITÀ DI LABORATORIO
	TOOLS

	UD1

Forme di comunicazione:

ipertesto come nuova frontiera
	· Saper definire un ipertesto sotto due diversi aspetti: quello logico-astratto e quello pratico-implementativo.

· Introdurre alla necessità di saper illustrare la struttura del documento predisposto per il web fornendo un' opportuna mappa  concettuale per evidenziarne l'interpretazione
	Un esempio di story_board nel progetto di un sito

Un esempio di mappa concettuale 


	Dispense

on line



	UD2

· descrizione di un sistema di comunicazione con il modello di Shannon 

· problematiche e soluzioni tecniche


	· introdurre la necessità di intese a livello logico e fisico per scambiare informazioni  su lunghe distanze
	
	Dispense

on line

	UD3

· Manipolazione dei messaggi con attenzione alle  intese a livello logico


· Modello di riferimento
	· Motivare all’uso di Protocolli

· Acquisire conoscenze : il concetto di protocollo (interfaccia di linea e protocollo di linea)

· Saper descrivere il modello di riferimento ISO-OSI distinguendo tra servizi e protocolli
	
	Dispense



	UD4

· Problematiche di interconnessione e condivisione tra sistemi nella TD

· Tipi di esercizio,collegamento, di linee; tipi di trasmissione

· Tipologie di connessione di rete a confronto

· Classificazione di reti

· Tecnologie di rete locale
	· Acquisire conoscenze sulle caratteristiche di un sistema di TD

· Illustrare l’HW delle reti: descrivere i diversi ambienti e le topologie;

· Saper confrontare linee dedicate e commutate (collegamento diretto e accesso PPP su linea commutata);

· Saper definire e classificare le reti: tecnologia trasmissiva o scala dimensionale; 

· Saper motivare la necessità dei metodi di accesso
	
	Dispense


	UD5

· La rete Internet

· Le peculiarità tecniche

· Strumenti di ricerca e scambio informazioni in Internet

· Architetture di rete

· La lentezza della rete

durata 40% ore
	· Saper collocare storicamente   la nascita di Internet

· Illustrare i vari aspetti di Internet: fenomeno sociale, comunità virtuale, rete di computer

· Illustrare il SW delle reti: confrontare architetture di rete (Internet Protocol Suite) e modelli di riferimento (OSI dell’ISO)

· Illustrare la commutazione di pacchetto (IPv4)

· Saper confrontare protocolli connessi e non  (livello trasporto); con conferma o senza.

· Conoscere i servizi offerti in  Internet 

· Conoscere e saper usare gli opportuni strumenti per ricercare informazioni in Internet (ricerca libera, avanzata, strutturata)

· Confrontare architetture peer-to-peer  e client-server

· Problematiche: basi di dati distribuite e architettura C/S.

· Illustrare i punti che diventano “colli di bottiglia” con riferimento ai dispositivi di interconnessione

· Conoscere i meccanismi per migliorare l’accesso dei client WWW alle pagine WEB (memoria cache e uso di proxy server)
	Usare servizi Internet

Uso di trasmissioni con connessione tra client e server 


	Dispense
Browser

	Verifiche 
	Capacità d'uso delle conoscenze e di linguaggio tecnico appropriato

Capacità di identificazione dei concetti chiave e di collegamento 

Capacità di collegare ed esprimere giudizi e scelte motivate


Area di Progetto

	LEZIONI E CONTENUTI
	OBIETTIVI
	TOOLS 

	· prerequisiti per l' AREA di PROGETTO

-    AREA di PROGETTO


	Elementi  di  progetto  per  creare pagine  ipermediali  ed  impostare  la struttura di un sito:

· Saper usare un ambienti SW nel progetto di sito

· Saper illustrare la struttura del documento predisposto per il web cercando di privilegiare una navigazione attraverso un sistema di comunicazione visuale, fornendo un' opportuna mappa  concettuale per evidenziarne l'interpretazione.

· Conoscere i criteri di costruzione di un ipermedia

· Saper realizzare un prodotto ipermediale approfondendo una tematica in previsione di un percorso multidisciplinare 

· Progettare un sito introducendo elementi di dinamicità e interattività con DB remoti 


	SW 

open source

Dispense e testi in rete 

	AREA di PROGETTO con valutazione in itinere e conclusiva : competenze


�	 Consultabili nel � HYPERLINK "http://professoressa.altervista.org/Ragionieri/dispense5d.htm"��sito� gestito dall’insegnante e temporaneamente nella casella di posta � HYPERLINK "mailto:maturandi10@yahoo.it"��maturandi10@yahoo.it� comune organizzata per cartelle; e-mail account presso il metaportale yahoo.it  scelto per le caratteristiche di filtraggio di messaggi indesiderati.
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